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1.- OBJETIVO GENERAL

Aplicar estructuras secuenciales, iterativas y condicionales para analizar problemas, disefiar algoritmos, traducir algoritmos a un lenguaje de programacion y depurar los resultados
obtenidos.

2.- SINOPSIS DE CONTENIDO

Esta asignatura permitira que el estudiante del TSU en Andlisis y Disefio de Sistemas adquiera destrezas para la resolucion de problemas. El contenido de la misma ha sido
desarrollado en tres (3) unidades, a saber:

UNIDAD 1: Técnicas de analisis y solucion de problemas.
UNIDAD 2: Algoritmos y diagramas de flujo.
UNIDAD 3: Introduccion a la programacion.

3.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS GENERALES

o Dialogo Didactico Real: Actividades presenciales (comunidades de aprendizaje), tutorias y actividades electrénicas.
e Dialogo Didactico Simulado: Actividades de autogestién académica, estudio independiente y servicios de apoyo al estudiante.

ESTRATEGIA DE EVALUACION

La evaluacion de los aprendizajes del estudiante y en consecuencia, la aprobacién de la asignatura, vendra dada por la valoracion obligatoria de un conjunto de elementos, a
los cuales se les asignd un valor porcentual de la calificacion final de la asignatura. Se sugieren algunos indicadores y posibles técnicas e instrumentos de evaluacién que podra
emplear el docente para tal fin.
e Realizacién de actividades tedrico-practicas.
Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad (informacion y difusién).
Experiencias vivenciales en el area profesional
Realizacion de pruebas escritas cortas y largas, defensas de trabajos, exposiciones, debates, etc.
Actividades de Auto-evaluacién / co-evaluaciony evaluacién del estudiante.
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BIBLIOGRAFIA

Aplicar herramientas de
razonamiento bajo el enfoque
sisttmico, para el analisis y

solucién de problemas dados.

UNIDAD 1: TECNICAS DE ANALISIS Y
SOLUCION DE PROBLEMAS

1.1 Teoria de sistemas: Definicion. Clasificacion.
Caracteristicas de los sistemas. Elementos de un
sistema (entrada-proceso-salida).

1.2 Analisis de situaciones de contexto bajo

Realizacion de actividades tedrico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacidn y difusién).

Experiencias vivenciales en el 4rea
profesional

Landa, L. (1978). Algoritmos
para la Ensefianza y el
Aprendizaje. México: Trillas.
Oviedo, R. (2004). Logica de
Programacién. Colombia: Ecoe
Ediciones.

Norton, P. (2005). Introduccion a

enfoque de sistemas: Definicion de analisis. | Realizacion de pruebas escritas cortas y la Computacion. México: Mc
Andlisis de situaciones dadas desde el enfoque | largas, defensas de trabajos, exposiciones, Graw Hill.
sistémico. Estudio de casos. debates, etc.
1.3 Herramientas para el analisis de problemas: | Actividades de Auto-evaluacion / co-
Tormenta de ldeas: Definicion y aplicaciones. | evaluaciony evaluacion del estudiante.
Enfoque “divide y venceras”: Definicién
aplicaciones practicas. Diagramas causa-efecto:
Definicidn. Ejercicios practicos.
1.4 Pasos para la solucion de problemas:
Definicidn, andlisis, concepcién de la solucién,
validacion de la solucién. Ejercicios précticos
para solucion de problemas.
Aplicar las técnicas de algoritmos | UNIDAD 2: ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE | Realizacion de actividades tedrico- Landa, L. (1978). Algoritmos
y diagramas de flujo para la | FLUJO practicas. para la Ensefianza y el

solucion practica de problemas
dados.

2.1 Generalidades de Algoritmo:  Definicion.
Caracteristicas. Tipos: cualitativos y cuantitativos.
Estructura de un algoritmo: seccion de
encabezado, declaraciones, cuerpo (entrada,
proceso, salida) y fin del algoritmo. Expresiones:
Aritméticas y logicas. Instrucciones de entrada y
salida. Estructura de datos: variables, constantes,
arreglos, matrices, registros y archivos. Estructuras

de: control, decision logica y de iteracion.
Aplicaciones practicas.
2.2 Técnicas de disefio de algoritmos: Disefio

descendente: Definicion. Usos. Descomposicion
modular: Definicion. Tipos: procedimientos y
funciones: Estructura y caracteristicas. Disefio

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacidn y difusion).

Experiencias vivenciales en el érea
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y
largas, defensas de trabajos, exposiciones,
debates, etc.

Actividades de Auto-evaluacion / co-
evaluacién y evaluacion del estudiante.

Aprendizaje. México: Trillas.
Oviedo, R. (2004). Logica de
Programacion. Colombia: Ecoe
Ediciones.

Norton, P. (2005). Introduccion a
la Computacién. México: Mc
Graw Hill.




2.3

2.4

2.5

orientado a objeto: Definicidn. Usos. Aplicaciones
practicas.
Expresion de un algoritmo mediante lenguaje
natural: Definicidn. Caracteristicas. Aplicaciones
practicas.

Técnica de diagramas de flujo: Definicion.
Caracteristicas. Simbologia. Aplicaciones
précticas.

Pseudocodigo: Definicién. Caracteristicas.

Aplicaciones practicas

Desarrollar aplicaciones mediante
el empleo de la técnica de
programacion estructurada.

UNIDAD 3:

INTRODUCCION A LA

PROGRAMACION

3.1 Programacion estructurada. Definicion. Ventajas

3.2

y desventajas de la programacién estructurada.
Estructuras de datos: Variables, constantes,
arreglos, matrices. Estructuras de control:
secuenciales, asignaciones, decisiones logicas,
iteraciones anidadas. Sub-programas: funciones y
procedimientos. Componentes de un programa:
Encabezado, declaraciones, cuerpo del programa.
Aplicaciones a casos précticos.

Lenguaje de programacion: Definicion de
lenguaje de programacion. Clasificacion de los
lenguajes de programacion. Reglas semanticas y
sintacticas.  Palabras reservadas, sentencias.
Clasificacion de Lenguajes: segun su forma de
ejecucion, segun el paradigma de programacion,
Lenguaje de bajo, medio y alto nivel.
Construccion de Aplicaciones practicas en
Lenguaje C y C++ (Factorial, secuencia de
Fibonacci, métodos de ordenamiento y de
busqueda, entre otros)

Realizacion de actividades tedrico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacién y difusién).
Experiencias vivenciales en el
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y
largas, defensas de trabajos, exposiciones,
debates, etc.

Actividades de Auto-evaluacion / co-

evaluacion y evaluacién del estudiante.

area

Landa, L. (1978). Algoritmos
para la Enseflanza y el
Aprendizaje. México: Trillas.
Oviedo, R. (2004). Logica de
Programacion. Colombia: Ecoe
Ediciones.

Norton, P. (2005). Introduccién a
la Computacién. México: Mc
Graw Hill.
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