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1.- OBJETIVO GENERAL 

Aplicar estructuras secuenciales, iterativas y condicionales para analizar problemas, diseñar algoritmos, traducir algoritmos a un lenguaje de programación y depurar los resultados 

obtenidos. 

2.- SINOPSIS DE CONTENIDO 

Esta asignatura permitirá que el estudiante del TSU en Análisis y Diseño de Sistemas adquiera destrezas para la resolución de problemas. El contenido de la misma ha sido 

desarrollado en tres (3)  unidades, a saber: 

UNIDAD 1: Técnicas de análisis y solución de problemas. 

UNIDAD 2: Algoritmos y diagramas de flujo. 

UNIDAD 3: Introducción a la programación. 

3.- ESTRATEGIAS METODOLÓGÍCAS GENERALES 

 Diálogo Didáctico Real: Actividades presenciales (comunidades de aprendizaje), tutorías y actividades electrónicas. 

 Diálogo Didáctico Simulado: Actividades de autogestión académica, estudio independiente y servicios de apoyo al estudiante. 

ESTRATEGIA DE EVALUACIÓN 

La evaluación de los aprendizajes del estudiante y en consecuencia, la aprobación de la asignatura, vendrá dada por la valoración obligatoria de un conjunto de elementos, a 

los cuales se les asignó un valor porcentual de la calificación final de la asignatura. Se sugieren algunos indicadores y posibles técnicas e instrumentos de evaluación que podrá 

emplear el docente para tal fin. 

 Realización de actividades teórico-prácticas.  

 Realización de actividades de campo.  

 Aportes de ideas a la Comunidad (información y difusión).  

 Experiencias vivenciales en el área  profesional 

 Realización de pruebas escritas cortas y largas, defensas de trabajos, exposiciones, debates,  etc. 

 Actividades de Auto-evaluación / co-evaluación y   evaluación del estudiante. 

 



 

OBJETIVOS DE 

APRENDIZAJE 

CONTENIDO ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN BIBLIOGRAFÍA 

Aplicar herramientas de 

razonamiento bajo el enfoque 

sistémico, para el análisis y 

solución de problemas dados. 

 

UNIDAD 1:  TÉCNICAS DE ANÁLISIS Y 

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS 
 

1.1 Teoría de sistemas: Definición. Clasificación. 

Características de los sistemas. Elementos de un 

sistema (entrada-proceso-salida). 

1.2 Análisis de situaciones de contexto bajo 

enfoque de sistemas: Definición de análisis. 

Análisis de situaciones dadas desde el enfoque 

sistémico. Estudio de casos. 

1.3 Herramientas para el análisis de problemas: 

Tormenta de Ideas: Definición y aplicaciones. 

Enfoque “divide y vencerás”: Definición 

aplicaciones prácticas. Diagramas causa-efecto: 

Definición. Ejercicios prácticos. 

1.4 Pasos para la solución de problemas: 

Definición, análisis, concepción de la solución, 

validación de la solución. Ejercicios prácticos 

para solución de problemas. 

Realización de actividades teórico-

prácticas.  

Realización de actividades de campo.  

Aportes de ideas a la Comunidad 

(información y difusión).  

Experiencias vivenciales en el área  

profesional 

Realización de pruebas escritas cortas y 

largas, defensas de trabajos, exposiciones, 

debates,  etc. 

Actividades de Auto-evaluación / co-

evaluación y   evaluación del estudiante. 
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Aplicar las técnicas de algoritmos  

y diagramas de flujo para la 

solución práctica de problemas 

dados. 

 

UNIDAD 2:  ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE 

FLUJO  

 

2.1 Generalidades de Algoritmo: Definición. 

Características. Tipos: cualitativos y cuantitativos. 

Estructura de un algoritmo: sección de 

encabezado, declaraciones, cuerpo (entrada, 

proceso, salida) y fin del algoritmo. Expresiones: 

Aritméticas y lógicas. Instrucciones de entrada y 

salida. Estructura de datos: variables, constantes, 

arreglos, matrices, registros y archivos. Estructuras 

de: control, decisión lógica y de iteración. 

Aplicaciones prácticas. 

2.2 Técnicas de diseño de algoritmos: Diseño 

descendente: Definición. Usos. Descomposición 

modular: Definición. Tipos: procedimientos y 

funciones: Estructura y características. Diseño 

Realización de actividades teórico-

prácticas.  

Realización de actividades de campo.  

Aportes de ideas a la Comunidad 

(información y difusión).  

Experiencias vivenciales en el área  

profesional 

Realización de pruebas escritas cortas y 

largas, defensas de trabajos, exposiciones, 

debates,  etc. 

Actividades de Auto-evaluación / co-

evaluación y   evaluación del estudiante. 
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orientado a objeto: Definición. Usos. Aplicaciones 

prácticas. 

2.3 Expresión de un algoritmo mediante lenguaje 

natural: Definición. Características. Aplicaciones 

prácticas. 

2.4 Técnica de diagramas de flujo: Definición. 

Características. Simbología. Aplicaciones 

prácticas.  

2.5 Pseudocódigo: Definición. Características. 

Aplicaciones prácticas 

Desarrollar aplicaciones mediante 

el empleo de la técnica de 

programación estructurada. 

 

UNIDAD 3:   INTRODUCCIÓN A LA 

PROGRAMACIÓN 
 

3.1 Programación estructurada. Definición. Ventajas 

y desventajas de la programación estructurada. 

Estructuras de datos: Variables, constantes, 

arreglos, matrices. Estructuras de control: 

secuenciales, asignaciones, decisiones lógicas, 

iteraciones anidadas. Sub-programas: funciones y 

procedimientos. Componentes de un programa: 

Encabezado, declaraciones, cuerpo del programa. 

Aplicaciones a casos prácticos.  

3.2 Lenguaje de programación: Definición de 

lenguaje de programación. Clasificación de los 

lenguajes de programación. Reglas semánticas y 

sintácticas. Palabras reservadas, sentencias. 

Clasificación de Lenguajes: según su forma de 

ejecución, según el paradigma de programación, 

Lenguaje de bajo, medio y alto nivel. 

Construcción de Aplicaciones prácticas en 

Lenguaje C y C++ (Factorial, secuencia de 

Fibonacci, métodos de ordenamiento y de 

búsqueda, entre otros) 

Realización de actividades teórico-

prácticas.  

Realización de actividades de campo.  

Aportes de ideas a la Comunidad 

(información y difusión).  

Experiencias vivenciales en el área  

profesional 

Realización de pruebas escritas cortas y 

largas, defensas de trabajos, exposiciones, 

debates,  etc. 

Actividades de Auto-evaluación / co-

evaluación y   evaluación del estudiante. 
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